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SACHMATU KOMPOZICIJOS TAISYKLES
I. BENDROSIOS TAISYKLES

1. Sachmaty kompozicijos objektas

1.1. Apibrézimas. Sachmaty kompozicija — i§ praktinio $achmaty Zaidimo issirutuliojusi ir tapusi
savaranki$ka sporto rasis. Kompozicijos tikslas — menine forma iSreikti $§achmaty idéjas. Sachmaty
idéjos iktinijamos Sachmaty uzdaviniy sprendimuose. Spendimas — tai varianty visuma ginanti nuo
jzanginio (pirmojo) ¢&jimo sudarytos grésmés ar atsakant j lukuriavimg (cugcvangg). Be teisingo
spendimo uzdavinys gali turéti ir daugiau faziy — vieng ar daugiau klaidinan¢iy méginimy bei iliuzinj
7aidima, susiety ta pacia idéja. Sachmaty uzdaviniai turi atitikti tam tikrus formalius ir meninius
reikalavimus. Formaliis reikalavimai yra privalomi, juos pazeidus, uzdavinys neturi teisés egzistuoti.
Meniniai reikalavimai nulemia uzdaviniy vertg.

1.2. Sachmaty kompozicijos $akos. Sachmaty kompozicija skirstoma j tris grupes: ortodoksing
(tiesioginio mato uzdaviniai), neortodoksing (netiesioginio mato uzdaviniai) ir kity rtisiy uzdavinius.

1.3. Ortodoksiné¢ kompozicija. Ortodoksinéje kompozicijoje galioja visos klasikiniy Sachmaty
taisyklés. Uzdavinio tikslas yra matas per nustatyta &jimy skaiCiy, etiuduose — laiméjimas arba
lygiosios. Ortodoksiné kompozicija skirstoma j $ias grupes:

1) uzdaviniai su uzduotimi ,,matas 2 ¢jimais“ (baltieji pradeda ir skelbia matg ne véliau kaip
antruoju ¢jimu);

2) uzdaviniai su uzduotimi ,,matas 3 éjimais*;

3) uzdaviniai su uzduotimi ,,matas n &jimy;

4) etiudai — uzduotys ,,laim¢jimas arba lygiosios* (jeigu nepazyméta ,,baltyjy €jimas®, pradeda
baltieji ir laimi arba pasiekia lygigsias, sprendimo ¢jimy skai¢ius neribojamas).

1.4. Neortodoksiné kompozicija. Neortodoksin¢je kompozicijoje galioja visos klasikiniy
Sachmaty taisyklés tik pakei¢iama uzduotis. Neortodoksiné kompozicija skirstoma j dvi grupes:

1) ,,AtvirkStinis matas n ¢&jimy*“ (baltieji pradeda ir priveréia juoduosius duoti matg baltyjy
karaliui ne véliau kaip nurodytu éjimu);

2) ,sutartinis (kooperatinis) matas n ¢jimy“ (juodieji pradeda ir padeda baltiesiems duoti mata
juodyjy karaliui ne véliau kaip nurodytu ¢jimu).

1.5. Kiti uzdaviniai. Si $§achmaty kompozicijos $aka turi labai daug uzdaviniy grupiy. Keiciasi
lentos forma, figiiry judéjimo taisyklés, Zzaidimo taisyklés, panaudojamos iSgalvotos figuros,
pakeic¢iamas Zaidimo tikslas:

1) retrograndinés analizés uzdaviniai (reikia atkurti ankstesnj zaidima, kad biity galima nustatyti
pozicijos legaluma, juodyjy ar baltyjy ¢jima ir t. t.);

2) vaizduojamieji uzdaviniai (figiiros lentoje pavaizduojamos raidémis, skaiCiais ar Kkitais
simboliais; pozicija ar sprendimas kg nors simbolizuoja);

3) pasakiskieji uzdaviniai: ilgsiai (galima daryti tik geometriSkai ilgiausius &jimus); refleksiniai
(jeigu pozicijoje yra matas vienu ¢jimu, tai jis privalomas); serijiniai (viena pus¢ padaro nurodyta
skaiciy ¢jimy ir tuomet jvykdoma uzduotis); kirkés (nukirsta figiira sugragzinama j tradicing savo vieta,
jei vieta neuzimta); Madraso (vienodos juodyjy ir baltyjy figiiros, jy veikimo zonoms susidirus
tarpusavyje, paralyziuojasi); kiti ir anksCiau minétieji pakeistos formos lentoje, su iSgalvotomis
figliromis, taisyklémis, zaidimo tikslu.

2. Formalis reikalavimai

2.1. Pagrindiniai principai. Sachmaty uzdavinys turi bati legalus ir i§sprendZiamas vieninteliu
budu. Jei paZeistas nors vienas i$ $iy reikalavimy, uzdavinys neegzistuoja.

2.2. Legalumas. Pradiné uzdavinio pozicija turi biiti legali, t. y. turi egzistuoti formali jrodomoji
partija, kaip i§ pradinés Sachmaty partijos padéties sudaryti prading uzdavinio padétj. Jrodomojoje
padétyje abiejy pusiy péstininkai gali virsti figiromis (o prasimanytuose uzdaviniuose ir kitos figiiros
gali virsti i§galvotomis figliromis). Jeigu nejmanoma jrodyti, kad karalius ar atitinkamas bokstas buvo



pajudéjes, galimybé rokiruoti neprapuola. Jeigu nejmanoma jrodyti, kad buvo koks kitas ¢jimas,
i1Sskyrus péstininko €¢jimg per du laukelius, galima pirmuoju €jimu kirsti prasilenkiant.

2.3. Issprendziamumas. Uzdavinys turi biiti iSsprendziamas visais variantais. Jei bent viename
variante uzduociai jvykdyti reikia daugiau ¢jimy, uzdavinys neiSsprendziamas.

2.4. Vienintelis sprendimo biidas. Uzdavinys turi biti i§sprendziamas tik vieninteliu autoriaus
sumanytu biidu. Silpni dvilypumai neatima uzdaviniui teisés egzistuoti.

3. Meniniai reikalavimai

3.1. Pagrindiniai principai. Kompozicijos, kaip ir kiekvieno meninio kirinio, vert¢ nulemia
formos ir turinio harmonija, pasirinkto idéjinio sumanymo iSreiSkimas turimomis priemonémis, kad jis
tapty suprantamas ir zavety. Svarbiausi principai: sumanymo raiSkumas, iSreiSkimo ekonomiSkumas ir
sprendimo grozis.

3.2. Sumanymo raiSkumas:

1) autoriaus sumanyma jkiinijantys teminiai variantai turi biti raiskiai i$skirti, kad jy neuzgozty
antraeiliai — papildomi zaidimo variantai;

2) id¢ja turi biiti pakartota bent dviejuose analogiSkuose variantuose;

3) kelios idé¢jos gali biiti sintezuotos viename variante;

4) id¢jai paryskinti pageidautini uzdavinyje klaidingi méginimai ir iliuzinis zaidimas;

5) id¢ja turéty buti palaipsniui koncentruojama iki auksciausio luzio tasko;

6) besiginancioji pusé turéty turéti laisva ir iSradingg kontrazaidima.

3.3. ISraiskos ekonomiSkumas:

1) autorius savo sumanymg turi jvykdyti pasinaudodamas paciomis minimaliausiomis
priemonémis (ekonomiska turi biiti tiek pradiné padétis, tiek zaidimas, tiek finalin¢ padétis);

2) visos figiiros esancios pradinéje padétyje privalo dalyvauti sprendimo procesuose arba turéti
maksimaliai koncentruotg techninj kriivj;

3) pageidautina, kad pradiné padétis buty strukttiriSkai lengva ir natiirali;

4) uzdavinys turi turéti tiek éjimy, kiek reikia idéjai iSreikSti (etiuduose imanomi dirbtiniai
sprendimy pailginimai);

5) finalinéje pozicijoje privalo dalyvauti visos lentoje likusios atakuojancios Salies figliros (iSimtis
taikoma karaliui ir péstininkams).

3.4. Sprendimo grozis. Uzdavinio sprendimas yra grazus, jei:

1) 18 karto nepastebimas ir reikalauja tam tikry sprendéjo pastangy;

2) pasiZymi dinamisku ir subtiliu aukojamuoju Zaidimu ar kitomis nuolaidomis besiginanciajai
pusei ir suteikti didele pasirinkimo laisve daugybéje viliojanciy, bet klaidinanciy méginimy;

3) izangoje zaidimas ir finalas organiSkai susieti;

4) jzangoje daromi ramis net tariamai susilpninantys atakuojama puse ir prieSingai sustiprinantys
besiginanciaja puse ¢jimai.

3.5. Dvilypumai. Dvilypumas — tai uzduoties iSsprendimas kitu, negu nurodyta autoriaus, budu,
pradedant antruoju ir tolesniais ¢jimais (jeigu skiriasi pirmas ¢jimas, uzduotis turi pasalinj sprendimg ir
neegzistuoja). Dvilypumai, esantys teminiuose variantuose, vadinami stipriais ir $§j defekta turintiems
uzdaviniams atimama teis¢ egzistuoti. Dvilypumai, esantys neteminiuose variantuose, klaidingy
meéginimy paneigimuose, tik sumazina uzdaviniy vertg.

4. Autorinés teisés

4.1. Paskelbimas. Uzdavinys pradeda egzistuoti nuo to momento, kai jis pirmg kartg paskelbiamas
spaudos leidinyje, turinc¢iame per 100 egzemplioriy tirazg. Uzdavinys privalo biiti pavaizduotas
diagramoje. Jj turi lydéti metrika:

1) autoriaus (ar autoriy) vardas ir pavarde;

2) autoriaus gyvenamoji vieta (miesto ar kaimo pavadinimas);

3) varzybose pelnytas jvertinimas (jei rezultatai skelbiami pirma kartg);

4) uzduotis.



4.2. Atradimo pirmenybés (prioritetas). Autoriaus teis¢ i kiirinj nulemia pirmoji jo paskelbimo
spaudos leidinyje data. Visus perspausdinimus turi lydéti metrika:

1) autoriaus (Ar autoriy) vardas ir pavarde;

2) autoriaus gyvenamoji vieta;

3) uzdavinio paskelbimo spaudoje laikas (metai);

4) uzdavinj paskelbusio leidinio ar konkurso pavadinimas;

5) varzybose pelnyti jvertinimai.

Jei uzdavinys spausdinamas neakivaizdiniuose sprendimy konkursuose, $ig metrikg leidziama
skelbti su teisingais uzdaviniy atsakymais.

Svetimos kompozicijos publikavimas savo ar kita pavarde su nedideliais konstrukcijos
pakeitimais yra plagiatas, ir toks ,,autorius* atsako pagal Autoriy teisiy ir gretutiniy teisiy jstatyma.

4.3. Pirminis variantas ir jo perdirbimas. Pirminis variantas yra anksCiau skelbtas uzdavinys,
kurio id¢ja, turinys ir forma tam tikru laipsniu sutampa su atitinkamais naujai skelbiamo uzdavinio
elementais. Tai, kad naujo uzdavinio autorius nieko nezinojo apie pirmtaka, neturi jokios reikSmes.
Uzdavinys turintis pilnutinj pirmtaka, t. y. sutampantis id¢ja, turiniu ir forma, netenka teisés egzistuoti,
bet gali dalyvauti varzybose ir biiti jvertintas, jeigu iki uzdavinio priémimo uzbaigimo dar neturéjo
pirminio varianto.

Uzdavinys turintis pirminj variantg, t. y. besiskiriantis tik forma, gali biti skelbiamas tik
nurodZius abu autorius.

Patobulintas uzdavinys skelbiamas senojo autoriaus pavarde, zemiau nurodant, kas patobulino.
Toks uzdavinys varzybose dalyvauti negali. Jei uzdavinys perdirbamas i§ esmés, jis skelbiamas naujojo
autoriaus pavarde, Zzemiau nurodant pagal kg sukurtas, ir gali dalyvauti varzybose.

Turint] defekta uzdavinj autorius privalo iStaisyti per trejus metus (Siam terminui pragjus,
netenkama autoriniy teisiy) ir gali pakartotinai dalyvauti varZybose.

Uzdaviniai, turintys idéjinius pirminius variantus, gali savarankiskai egzistuoti, jeigu juose id¢ja
iSreikSta kitaip ar patobulinta, pvz. Panaudojant kitas figiiras, kita kompozicijos Saka, pateikiant
daugiau varianty, papildant teminiais klaidinanciais méginimais, iliuziniu zaidimu ir t. t.

II. KOMPOZICIJOS VARZYBOS

5. Sachmaty uZdaviniy sudarymo varZybos

5.1. Varzyby sistema. Gali biiti rengiami uzdaviniy sudarymo asmeniniai ir komandiniai turnyrai,
konkursai ir cempionatai. Juos gali organizuoti valstybinés, visuomeninés ir privacios organizacijos bei
privatiis asmenys. Tik Lietuvos pirmenybés ir Lietuvos dalyvavimas oficialiuose tarptautiniuose
renginiuose yra iSimtiné Lietuvos Sachmaty kompozitoriy sagjungos prerogatyva.

5.2. Konkursai. Konkursus rengianti organizacija turi vadovautis $iais principais:

1) jvardinti konkurso rengéjus;

2) paskelbti kompozicijos skyrius ir temas (jei jos yra pateikiamos);

3) paskelbti konkurso pobiidj (uzdaras, atviras, jubiliejinis, atminimo ir t. t.);

4) paskelbiami prizai, jy skaicius ir dydis (konkursuose suteikiami tokie apdovanojimai: prizai,
garbés pazymos, pagyrimai ir iSduodami tai paliudijantys diplomai);

5) paskelbti teis¢javimo pobudj (teis€¢jas ar teiséjy kolegija varzyby dalyviams gali buti ir
nezinoma);

6) paskelbti adresa, kuriuo siysti uzdavinius;

7) paskelbti konkurso uzdarymo datg;

8) paskelbti priimama vieno autoriaus kiiriniy kiekj ir egzemplioriy skaiciy;

9) pirminiy rezultaty paskelbimo terming;

10) rezultaty jsigaliojimo terming.

Konkurso organizatoriai privalo:

1) nustatytu terminu paskelbti pradinius rezultatus;

2) nustatytu terminu paskelbti galutinius rezultatus;

3) konkurso rezultatus su teiséjo pastabomis pranesti visiems dalyviams;



4) nugalétojams iSsiuntinéti apdovanojimus;

5) konkurso medziagg pateikti Lietuvos Sachmaty kompozitoriy sgjungos valdybai.

5.3. Turnyrai. Turnyras — tai grupé teminiy konkursy keliose kompozicijos riiSyse ir skyriuose.
Vietos turnyre suskirstomos pagal atskirai kiekviename konkurse ir bendrai visuose konkursuose
surinkty tasky suma. Kiti principai ir reikalavimai tokie patys, kaip ir konkursuose.

5.4. Macai. Macai — tai komandiniai turnyrai. Vietos macuose suskirstomos pagal visuose
konkursuose surinkta taSky sumg. Kiti principai ir reikalavimai tokie patys, kaip konkursuose ir
turnyruose.

5.5. Cempionatai. Lietuvos $achmaty kompozitoriy sajunga rengia per tam tikra laikotarpj skelbty
uzdaviniy, turnyrinius ir kitokius ¢empionatus.

5.6. Skelbty uzdaviniy pirmenybiy (¢empionaty) nuostatai:

1) pirmenybés rengiamos kas dveji metai (Lietuvos Sachmaty kompozitoriy sgjunga pasilieka sau
teis¢ nustatyti ir kitg terming);

2) pirmenybés rengiamos tose Sachmaty uzdaviniy grupése, kuriose yra norinciy dalyvauti, t. y.
atsiunc¢ia uzdavinius bent trys kompozicijy kiiréjai (vienas dalyvis negali pateikti daugiau kaip Sesis
uzdavinius);

3) dalyviai, surinke daugiausiai tasky, tampa pirmenybiy nugalétojais ir prizininkais (kiekvienoje
Sachmaty uzdaviniy grupéje), jie apdovanojami medaliais bei diplomais;

4) uzdaviniai, dalyvave cempionate, tolesniuose ¢empionatuose dalyvauti negali;

5) kiti cempionaty rengimo principai ir reikalavimai tokie patys, kaip ir konkursy.

5.7. Turnyriniy pirmenybiy (Cempionaty) nuostatai:

1) pirmenybés rengiamos de¢l dalyvavimo tarptautiniuose macuose ar kitose komandinése
varzybose, siekiant paskatinti Lietuvos kompozicijy kiiré¢jus aktyviai kiirybiniai veiklai;

2) nugaléje vidaus konkurse uzdaviniai atstovauja komanda;

3) Salies cempionas ir prizininkai nustatomi, tik gavus galutinius tarptautiniy varzyby rezultatus,
pagal jose pelnyty tasSky skaiciy;

4) nugalétojai skelbiami ty mety, kada buvo uzdarytas tarptautinés varzybos, pirmenybiy
nugalétojais ir apdovanojami medaliais bei diplomais;

5) pirmenybés gali biiti rengiamos ir kitais tikslais, tada nugalétojai skelbiami ty Salies
pirmenybiy nugalétojais ir atitinkamai apdovanojami;

6) tokiose pirmenybése dalyvave uzdaviniai gali buiti pateikti paskelbty uzdaviniy pirmenybéms.

5.8. Komandos kapitonas. Kiekviena varzybose dalyvaujanti komanda privalo turéti kapitong
(nebutinai varzyby dalyvi). Komandos kapitonas privalo:

1) visais klausimais informuoti savo komanda;

2) organizuoti uzdaviniy patikrinimg ir atranka;

3) jforminti paraiSkas, siysti teiséjams uzdavinius, pateikti (jei jy yra) pastabas ir protestus
varzyby teis¢€jy kolegijai.

5.9. Varzyby direktorius. Pageidautina, kad varzybos turéty direktoriy (juo gali biiti ir varzyby
dalyvis), tarpininka tarp dalyviy, teis¢jy ir organizatoriy. Varzyby direktoriaus pareigos:

1) surinkti varzyby dalyviy uzdavinius;

2) po varzyby uzdarymo iSsiuntinéti uzdavinius teis¢jams;

3) organizuoti protesty nagrinéjimg ir iSsprendima;

4) ruipintis, kad varzyby organizatoriai ir teis¢jai laikytysi nuostaty ir terminy.

5.10. Varzyby dalyviy teisés ir pareigos. Kiekvienas varzyby dalyvis privalo:

1) Zinoti $iy taisykliy straipsnius ir jy laikytis;

2) zinoti varzyby nuostatus ir reglamenta;

3) nesikreipti | teiséja dél savo uzdaviniy, o visus riipimus klausimus spresti su komandos
kapitonu ar varzyby direktoriumi.

Varzyby dalyvis turi teisg:

1) iki varzyby rezultaty oficialaus jsigaliojimo apskysti teis¢jo sprendimg teiséjy kolegijai;

2) bet kuriuo metu, iki varzyby uzdarymo, gali atsiimti, pataisyti, pakeisti savo uzdavini.



6. Sachmaty uZdaviniy sprendimo varzybos

6.1. Varzyby vieta. Gali biiti rengiami uzdaviniy sprendimo asmeniniai ir komandiniai turnyrai,
macai, konkursai ir Cempionatai. Juos gali organizuoti valstybinés, visuomeninés ir privacios
organizacijos, spaudos leidiniai, privatiis asmenys. Tik Lietuvos pirmenybés ir Lietuvos dalyvavimas
oficialiuose tarptautiniuose renginiuose yra iSimtiné¢ Lietuvos Sachmaty kompozitoriy sajungos
prerogatyva.

6.2. Konkursai. Gali biiti akivaizdiniai ir neakivaizdiniai. Neakivaizdinius konkursus rengianti
organizacija turi vadovautis §iais principais:

1) paskelbti konkurso salygas (konkurso pobudi, zanrg, sprendimui sitilomy uzdaviniy skaiciy,
terminus, adresa, kuriuo siysti sprendimus, prizy skaiciy ir pobiidj, uzbaigimo terming);

2) nugalétojai nustatomi pagal surinkty taSky suma (taSky skyrimo principas turi biiti i§ anksto
paskelbtas);

3) sprendziant paprastuosius (,,matas 2 ¢jimais, matas 3 ¢jimais* ar matas n &¢jimy‘) uzdavinius
pakanka nurodyti jzanga, grésme ir gynybas nuo jos (likuriavimo uzdaviniuose — visus juodyjy
atsakymus), Siuo atveju galima neuzraSyti paskutiniojo juodyjy atsakymo ir matuojanciojo baltyjy
¢jimo; etiudams reikia pateikti visus variantus, iSreiSkiancius kompozicijos tema iki akivaizdzios
pergalés ar lygiyjy; atvirkstinio mato uzdaviniuose galima nenurodyti paskutiniojo juodyjy éjimo; kity
uzdaviniy sprendimai uzraSomi pilnai;

4) jei uzdavinys iSsprendziamas neteisingai ar uzraSomas neteisingai, skiriama nulis tasky
(baudos taSkai neskiriami).

Akivaizdinius konkursus rengiancios organizacijos turi vadovautis $iais principais:

1) paskelbti konkurso sglygas (zr. neakivaizdinis konkursas), nurodant patalpy, kuriuose vyks
varzybos adresa;

2) nugalétojai nustatomi pagal surinkty taSky sumg (sprendimai uzraSomi taip kaip
neakivaizdiniame konkurse) ir sunaudotg laika (uz bet kurio uzdavinio sprendima, neatsizvelgiant, ar
tai autorinis sprendimas, ar pasalinis, skiriami penki taSkai; uz nepilng sprendimg taskai atitinkamai
sumazinami);

3) jei konkursas vykdomas per vieng dieng, rekomenduojama pateikti ne maziau kaip SeSis
uzdavinius: paprastosios kompozicijos — dviejy, trijy, daugelio ¢jimy ir etiuda, atvirkstinio mato bei
sutartinio mato po vieng uzdavinj — sprendimui skiriant ne daugiau kaip 180 minuciy;

4) jei konkursas vykdomas dvi dienas, rekomenduojama pirmaja dieng pateikti tris paprastosios
kompozicijos dviejy €jimy uzdavinius, sprendimui skiriant 20 minuciy, tris trijy éjimy uzdavinius — 60
minuciy ir tris etiudus — 100 minuciy, o antraja dieng — tris sutartinio mato uzdavinius — 50 minuciy,
tris paprastosios kompozicijos daugelio ¢jimy uzdavinius — 80 minuciy ir tris atvirkStinio mato
uzdavinius — 50 minuciy.

6.3. Turnyrai ir macai. Tai komandinés ar asmeninés akivaizdinés varzybos. Jy vykdymo tvarka
tokia pat, kaip ir akivaizdiniy konkursy.

6.4. Pirmenybés. Tai komandinés ir asmeninés akivaizdinés varzybos vykdomos pagal
akivaizdiniy konkursy principus. Atrankiniame etape rajonuose ir miestuose galima taikyti vienos
dienos forma, o finalinis turnyras vykdomas dviejy dieny forma.

Dalyviai, surink¢ daugiausiai tasky (surinkus vienodai tasky, nulemia maziau sunaudotas laikas),
tampa pirmenybiy nugalétojais ir apdovanojami medaliais bei diplomais.

Komanda sudaro trys dalyviai: skaiiuojami dviejy geriausiy kiekvienoje uzdaviniy grupéje
rezultatai. Visi komandy prizininky nariai apdovanojami atitinkamais medaliais bei diplomais.

Asmenines ir komandines pirmenybes Lietuvos Sachmaty kompozitoriy sgjunga rengia
kiekvienais metais.

7. Teiséjavimas

7.1. Lietuvos Sachmaty kompozicijos teiséjy kolegija. Jos nariai teiséjauja uzdaviniy sudarymo ir
sprendimo varzyboms.

7.2. Teiséjy teisés ir pareigos. Uzdaviniy sudarymo varzZybose teiséjas privalo:

1) nepazeisdamas terminy, iSnagrinéti pateiktus uzdavinius, jvertinti juos;



2) surasyti ataskaitg ir pateikti teis¢jy kolegijai.

Varzyby teis¢jo sprendimas yra privalomas visiems dalyviams. Kol varzyby rezultatai néra
oficialiai jsigalioje, teis¢jo sprendimg galima apskysti teis¢jy kolegijai. Pakartotinai iSnagrinéjus
varzyby rezultatus, teis¢jo sprendimas tampa galutiniu. Teiséjy kolegija gali anuliuoti priteisimo
rezultatus, jei irodoma, kad varzyby teis¢jas nesaziningai atliko savo pareigas.

8. Siy taisykliy aiSkinimas
Kilus abejonéms dél $iy taisykliy, reikia kreiptis j Lietuvos Sachmaty kompozitoriy sagjungg.
Taisykles pakeisti ar papildyti gali tik Lietuvos Sachmaty kompozitoriy sajunga.






